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Ceritakan secara rinci
mengapa topik tersebut
penting untuk dipelajari
berdasarkan proses empati

yang Anda lakukan

Topik "Fondasi Keuangan Sehat," yang mencakup menabung,
investasi, dan proteksi, sangat penting untuk dipelajari. Banyak
individu, termasuk pendidik, belum memahami konsep
pengelolaan keuangan yang menyeluruh. Hasil dari proses
empati menunjukkan bahwa banyak orang cenderung fokus
pada kebutuhan sehari-hari tanpa merencanakan keuangan
jangka panjang, sehingga rentan terhadap risiko keuangan yang
tak terduga. Menabung menyediakan dasar untuk dana darurat,
investasi mendukung pertumbuhan aset, dan proteksi
melindungi dari risiko—ketiganya saling melengkapi sebagai
fondasi keuangan yang sehat. Pemahaman ini tidak hanya
membantu individu mengelola keuangan pribadi dengan bijak,
tetapi juga memungkinkan pendidik menjadi teladan yang
membekali siswa dengan wawasan penting untuk membangun

generasi yang lebih melek finansial.

Ceritakan secara rinci
langkah-langkah membuat
media edukasi literasi

finansial milik Anda

Berikut langkah-langkah rinci dalam pembuatan media edukasi
literasi finansial 7antangan 30 Hari Menabung menggunakan
aplikasi Lumi:
1. Identifikasi Kebutuhan
o Penentuan Tujuan: Media ini bertujuan membangun
kebiasaan menabung secara konsisten dan
meningkatkan literasi finansial, dengan fokus utama
pada pendidik.
o Proses Empati: Melalui wawancara dan survei,
identifikasi tantangan utama audiens, seperti kurangnya

disiplin menabung, rendahnya kesadaran literasi




keuangan, dan minimnya panduan praktis yang

sederhana.

Perencanaan Konsep Media

o

Pilih Format Media: Media dipilih berbentuk modul
digital interaktif, mencakup panduan tantangan harian,
lembar aktivitas, dan video pendek sebagai penguat
motivasi.

Susun Struktur: Setiap hari memiliki target nominal
yang meningkat bertahap, mulai dari Rp1.000 pada hari
pertama hingga Rp30.000 pada hari ke-30, dengan
penjelasan tujuan keuangan di akhir tantangan.

Pembuatan Konten dengan Lumi

o

Desain Visual: Menggunakan Lumi untuk membuat
tampilan media yang menarik dan mudah diakses. Lumi
memungkinkan pembuatan elemen interaktif, seperti
kuis dan refleksi diri, untuk memotivasi peserta.
Penyusunan Materi Edukasi: Materi mencakup
pengertian dasar menabung, manfaat investasi, dan
pentingnya proteksi keuangan, disajikan dalam format
modul yang mudah dipahami.

Pengembangan Simulasi: Membuat simulasi interaktif,
seperti permainan mini, untuk menunjukkan progres

tabungan peserta dan meningkatkan keterlibatan.

Uji Coba Awal

o

Melibatkan Guru Pilihan: Sebelum peluncuran, media
diuji coba kepada sekelompok kecil guru untuk
mendapatkan umpan balik mengenai kemudahan
penggunaan, relevansi materi, dan desain.

Evaluasi dan Revisi: Berdasarkan masukan, dilakukan
perbaikan pada beberapa bagian, seperti menambahkan
penjelasan langkah-langkah tantangan dan memperbaiki

visualisasi grafik tabungan.

Implementasi Media

e}

o

Peluncuran Secara Daring: Media diperkenalkan melalui
webinar interaktif yang menjelaskan konsep dan
panduan penggunaannya. Sesi simulasi dilakukan untuk
memastikan peserta memahami cara menggunakan
media.

Pendampingan Peserta: Selama tantangan, peserta diberi




kesempatan untuk bertanya melalui grup diskusi, dan
media disempurnakan berdasarkan pengalaman
langsung peserta.
6. Evaluasi dan Dokumentasi

o Pengumpulan Data: Setelah implementasi, data
kuantitatif (seperti matrik pemahaman literasi finansial
dan pentingnya menabung) serta data kualitatif (refleksi
peserta) dikumpulkan untuk mengevaluasi efektivitas
media.

o Penyimpulan Hasil: Hasil evaluasi digunakan untuk
menyusun rekomendasi dan mengembangkan media
lebih lanjut, dengan tujuan untuk memperluas

jangkauan peserta.

Melalui langkah-langkah ini, media edukasi yang dibuat dengan
Lumi tidak hanya memberikan pemahaman teoritis, tetapi juga

membangun kebiasaan finansial yang berkelanjutan.

Ceritakan secara rinci
tahapan bermain atau
penggunaan media edukasi
literasi finansial yang Anda

buat

Berikut adalah cara menggunakan media edukasi 7antangan 30

Hari Menabung di website:

1. Kunjungi Website
Akses terlebih dahulu halaman melalui link:
https://s.id/EduGameCerdasFinansial. Di halaman ini, Anda
akan menemukan berbagai tombol interaktif.

2. Aktifkan Suara
Di bagian atas, ada tombol volume yang dapat Anda klik
untuk mengaktifkan atau menonaktifkan suara, yang berisi
Lagu Tantangan 30 Hari Menabung.

3. Mulai dengan Tombol Kuning
Klik tombol "Tombol Berwarna Kuning", yang pertama kali
muncul. Tombol ini berfungsi untuk memulai penjelajahan.

4. Selamat Datang
Tombol pertama yang akan muncul adalah "Selamat
Datang". Klik tombol ini, dan untuk menutup tampilan
pengenalan, klik tombol "X". Setelah menutup pengenalan,
Anda akan mendapatkan bintang dan tombol selanjutnya
akan terbuka.

5. Tantangan Menabung

Setiap tombol akan terbuka secara berantai. Di hari pertama,




Anda akan diajak untuk mulai menabung Rp1.000, dan
setiap hari Anda akan menghadapi tantangan yang semakin
menantang, hingga di hari ke-30 Anda diarahkan untuk
menabung Rp30.000.

6. Refleksi dan Evaluasi
Setelah setiap hari, ada tombol Refleksi yang akan
menampilkan seberapa banyak hari yang berhasil Anda lalui
dan total pendapatan dari tabungan Anda.

7. Video Edukasi dan Evaluasi
Selain itu, tersedia juga tombol media yang berisi video
edukasi tentang pentingnya menabung. Di akhir tantangan,
Anda akan diuji dengan evaluasi untuk menguji pemahaman
Anda mengenai literasi finansial, khususnya tentang

menabung.

Dengan langkah-langkah ini, Anda akan mendapatkan
pengalaman edukasi finansial yang menyenangkan dan

menantang!

Tautan Media

https://s.id/EduGameCerdasFinansial




